附件6．机械科学与工程学院   国际一流水平 研究生课程简介
(中英文各一份)
	课程名称：视觉艺术设计
	课程代码：100.521

	课程类型：█一级学科基础课 □二级学科基础课 □其它：              

	考核方式：  设计实践及论文撰写                        
	教学方式：讲授

	适用专业：     设计艺术
	适用层次：█ 硕士  □ 博士

	开课学期：   第一学期         
	总学时：32
	学分：2

	先修课程要求：产品设计、室内设计、平面设计

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术方向

	李春富
	教授
	工业设计
	57
	展示与景观设计艺术

	吴  磊
	讲师
	工业设计
	28
	产品与信息设计

	龙  韧
	讲师
	工业设计
	35
	视觉传达设计

	袁华祥
	副教授
	工业设计
	48
	雕塑空间艺术

	课程负责教师教育经历及学术成就简介：
李春富  自1982年以来一直在华中科技大学任教，历任建筑系美术教研室主任，艺术系主任，现任机械学院工业设计系主任、教授、博导，业务专长为工业产品设计、环境与展示设计。
在全国权威或核心期刊发表论文多篇。出版艺术或设计艺术专著9本，为国家“十五”重点出版工程《中国建筑文化研究文库》的主要作者之一。多次获得学校优秀教学成果奖、优秀教学质量奖等教学奖励。另有多幅设计艺术作品参加全国、省艺术设计展览和竞赛，并获得优秀奖。主持大型工程设计项目9项。其中任总设计师的“广东省东莞科技博物馆”整体方案获设计方案特等奖。作为主要负责人之一，竞标“广东科学中心实验与发现展馆” 和“广东科学中心数码世界展馆”获得成功，两项工程经费共计近五千万元。为创建华中科技大学工业设计专业与设计艺术学硕士点的主要领导者。

主要社会兼职及担任过的学会职务为：教育部高校教学指导委员会设计艺术委员会委员、中国机械学会工业设计分会理事、湖北省科技美术研究会常务理事、湖北省工业设计分会常务理事、中国美术家协会湖北分会会员


	课程教学目标：

视觉艺术设计是设计艺术硕士研究生的重要基础课程之一。视觉艺术设计重在探讨新的研究思路，从交叉学科的角度汲取营养，注重研究视觉艺术的“方法论”而非其本身。本课程主要以视觉艺术设计的发展与沿革、研究方法、形态与空间的塑造及表现、特别是视觉艺术设计二维、三维及多维视觉艺术设计经典案例介绍为主要教学内容，使研究生理解产品、环境、展示、数字艺术诸设计在功能、形式、技术诸方面内在的统一综合辩证思维方法和美学思想，提升其开拓型的设计与创意思维能力。
课程大纲：（章节目录）
第一章  序言
5
第一章、视觉艺术设计概论
7
第一节 视觉艺术
7
1.1视觉艺术的溯源
7
1.2 视觉艺术的现状
7
1.3 视觉艺术的范畴
8
第二节 视觉艺术设计
9
2.1 视觉艺术设计概述
9
2.2视觉艺术设计的研究对象
10
2.3 视觉艺术设计的特征
14
2.4视觉艺术素养—当代设计艺术学教育的新趋向
15
2.5视觉艺术设计的观点
16
第二章.视觉艺术设计的发展与沿革
19
第一节 东方视觉艺术的历史研究
19
1.1中国古代书画美学思想
19
1.2工艺美术
31
1.3建筑园林
40
第二节 西方视觉艺术的历史研究
48
2.1古希腊
49
2.2古罗马
58
2.3近代视觉艺术：光·影
62
第三节 东西方视觉艺术比较研究
66
3.1平行比较
66
3.2交流比较
90
第四节 现代视觉艺术设计研究
97
4.1平面
105
4.2产品
106
4.3建筑
111
第三章．视觉艺术设计的研究方法
116
第一节 视觉认知系统
116
1.1人眼的视觉构造
116
1.2感觉与知觉
117
1.3视觉认知系统
117
第二节 视觉思维研究
118
2.1视觉艺术设计中的格式塔理论
118
2.2视觉艺术设计中的视觉思维
119
2.3信息建筑的思维方式
121
2.4科学化研究方法-眼动仪
123
2.5视觉审美心理-艺术与科学的完美融合
124
第四章.视觉艺术设计中形态与空间的塑造及其表现
125
第一节 视觉艺术设计的造型基础
125
1.1素描之再研究
125
1.2速写之再研究
126
1.3色彩之再研究
127
1.4构成之再研究
128
第二节 视觉形态与空间的塑造
134
2.1视觉形态空间的审美心理
134
2.2视觉形态创意的原理
136
2.3视觉形态与空间的创意方法
139
2.4 视觉形态与空间塑造的案例研究
145
第三节 视觉艺术设计表现手法
151
第五章 视觉艺术设计的设计法则
157
第一节 视觉审美的一般性法则
157
1.1 对称与均衡
157
1.2变化与统一及对比与调和
160
1.3 节奏与韵律
161
1.4 尺度与比例
164
1.5 造型的形式美类型法则
168
第二节 视觉色彩的审美法则
173
2．1色彩简介
173
2．2 单色分析
175
2．3 色彩的相互作用
178
2．4 色彩的搭配
179
第三节 视觉材质的审美法则
185
3.1 各种基本材料及其感官属性
185
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3.3 常见材质的创造性运用
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第四节 视觉艺术设计的可用性法则
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4.1 可用性定义
207
4.2 设计的可用性案例分析
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第一节 二维平面艺术设计
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1．1
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245
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	教材：
视觉艺术设计（自编教材）

	主要参考书：

1. 《设计中的设计》，著/[日]研原哉，译/朱锷，山东人民出版社，2006

2.《艺术与设计基础》，著/[英]艾伦·派普斯，

中国建筑工业出版社，《色彩的文化》，著/[德]爱娃·海勒，2004

3.《情感化设计》，著/[美]唐纳德·A·诺曼，

4.《产品造型材料与工艺》，主编/程能林，北京理工大学出版社，2002

版社，2006

5. 《视觉艺术原理》，著/[美]帕特里克·弗兰克，上海人民美术出版社，2008
6. 《视觉艺术史》，著/[美]帕特里克·弗兰克，上海人民美术出版社，2008

	本课程达到国际一流水平研究生课程水平的标志：

1、 师资方面：

课程负责教师李春富教授负责课程整体设计。具有本课程多年丰富的教学经验和执教水平，袁华祥副教授在本课程景观及雕塑艺术方面有独到的理性思考和艺术体验，吴磊讲师对本课程从教材编撰和学生培养层面进行了深入的思考和探究，龙韧讲师在平面设计及色彩心理教育方面积累了丰富的教学经验。在知识结构和年龄层次等方面构成老中青良性互补的师资团队。
2、 教学内容方面：

视觉艺术设计课程重在探讨全新的研究思路，从交叉学科的角度汲取营养，注重研究视觉艺术的形式规律和设计“方法论”。以视觉艺术设计的发展与沿革、研究方法、形态、色彩与空间的塑造及表现为主线，以设计经典案例介绍为主要教学内容探究视觉艺术设计在二维、三维及多维视觉艺术设计的方法与共性特征，使研究生理解产品、环境、展示、数字艺术诸设计在功能、形式、技术诸方面内在的统一综合辩证思维方法和美学思想，提升其开拓型的设计与创意思维能力。

3、 教学方式方面：

采用课程讲授、案例剖析、师生互动、课题实践等多方位、交互性、启发式教学形式
4、 教材方面：

自编教材。同时引用国内外教学大师重点精品课程教材为参考。
5、 其它：



