表7． 数学与统计学院       研究生课程简介

	课程名称： 高性能计算与软件技术

	英文名称： High performance computation and software development

	课程类型：■讲授课程  □实践（实验、实习）课程  □研讨课程 □专题讲座 □其它

	考核方式：笔试70%，平时成绩（讨论，作业）30%                               
	教学方式：讲授，讨论

	适用专业：计算数学，应用数学        
	适用层次： 硕士 ■      博士 

	开课学期： 春季         
	总学时/讲授学时： 64 / 64  
	学分：4

	先修课程要求：无

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	何南忠
	副教授
	计算数学
	48
	数值计算与应用软件高

	施保昌
	教  授
	计算数学
	53
	性能计算

	柴振华
	讲  师
	计算数学
	29
	格子Boltzmann方法

	路志宏
	副教授
	计算数学
	43
	信号处理与应用软件

	谢松法
	副教授
	计算数学
	48
	信号与图像处理

	课程教学目标：

通过本课程学习，使学生掌握软件设计的基本思想、基本理论,提高学生的实际编程能力，掌握高性能算法设计与实现,为研究和开发打下扎实的基础。 具体内容包括：C/C++语言程序设计, 数值计算中的程序设计方法,非数值计算中的程序设计方法,V isual C/C++窗口程序设计,高效算法设计，并行算法设计、 图像处理及其程序实现，GPU程序设计，MPI程序设计。
教学大纲：
第一章 C/C++ 语言概述

§1.1 C/C++中的常量、变量类型、自定义数据类型

§1.2 变量的内存分配及栈和堆

§1.3 表达式及基本语句

§1.4 函数设计及其执行过程

§1.5 取值与取地址运算符及地址变量

第二章 C/C++ 基本程序设计

§2.1 程序风格及举例

§2.2 结构化、模块化程序设计

§2.3 输入输出与文件读写

§2.4 内存分配及应用

第三章 C++程序设计

§3.1 类与对象

§3.2 面向对象编程

§3.3 类的几个例子

§3.4 类的继承、虚函数、模板
第四章 数值计算中的程序设计

§4.1 向量、矩阵计算

§4.2 代数方程组求解

§4.3 插值与拟合

§4.4 数值积分

§4.5 微分方程数值解

第五章 非数值计算程序设计

§5.1 线性表、线性链表及应用

§5.2 栈和队列及应用

§5.3 二叉树及遍历算法

§5.4 字符串及其处理

§5.5 动态规划算法

第六章 基于VC/C++的开发

§6.1 VC/C++编程基础

§6.2 socket网络编程

§6.3 数据库访问编程

第七章 高性能计算与程序设计

§6.1 高效算法设计

§6.2 数值代数的并行算法设计

§6.3 GPU程序设计

§6.4 MPI并行程序设计

第八章 图像处理与程序设计

§8.1 图像处理基本技术 

§8.2 图像处理编程实现

§8.3 图像处理的GPU程序编写



	教材：
算法设计与分析基础，Anany Levitin 著，清华大学出版社，2007.


	主要参考书：

C++ Primer,Stephen Prata著，人民邮电出版社，第五版,2005.

数据结构，朱战立，刘天时，西安交通大学出版社，2000.

Visual C++ 6.0宝典，R.C.Leinecker,电子工业出版社，2001.




注：每门课程都须填写此表。本表不够可加页


