表7． 材料  学院（系、所）    研究生课程简介

	课程名称：软件工程与应用                       课程代码：110.605

	英文名称：Software Engineering and Application

	课程类型：√讲授课程 √实践（实验、实习）课程  □研讨课程  □专题讲座  □其它

	考核方式：实验报告＋大作业                              
	教学方式：课堂讲授、讨论、实验

	适用专业：材料加工工程 数字化材料成型                   
	适用层次： 硕士 √      博士 √

	开课学期：秋季           
	总学时/讲授学时： 32 / 24  
	学分：2.0

	先修课程要求：C/C++/Java程序设计基础、网络数据库基础 

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	张宜生
	教授
	材料成形及控制工程
	60
	数字化材料成形及软件

	张李超
	副教授
	通信及软件
	36
	自动控制及软件

	张云
	讲师
	材料成形及控制工程
	29
	材料成形模拟及软件研究

	庞盛永
	讲师
	材料成形及控制工程
	28
	材料成形模拟及软件研究

	
	
	
	
	

	课程教学目标：

       本课程是围绕重点学科的“材料成型过程模拟”、“数字化模具设计与制造”，“先进成型设备与自动化”等学科方向的研究生培养而制定，适合材料成形、数字化制造、成形设备自动化、材料加工流程管理方向的材料加工专业的硕士、博士研究生需要。该课程与国外著名大学的同类学科专业的研究生教学内容接近，但与其他课程不重复，由具有丰富软件工程经验的教授、副教授及讲师组成稳定的教学小组执行教学计划。教学方法经历了多年改革，目前发展成为课堂教学、工程规划实验和小组答辩综合考核的教学模式。
教学大纲（章节目录）：

1．课堂教学内容(24学时)

第一部分 产品和过程  

第1章 产品                                2 学时            

1.1 软件角色的演化 
1.2 软件 
1.2.1 软件特征 
1.2.2 软件应用 

第2章 过程                                2 学时 

2.1 软件工程：一种层次化技术 
2.2 软件过程 
2.3 软件过程模型 
2.4 线性顺序模型 
2.5 原型实现模型 
2.6 RAD模型 
2.7 演化软件过程模型 
2.8 基于构件的开发 
2.9 形式化方法模型 
2.10 第四代技术 
2.11 过程技术 
2.12 产品和过程 
2.13 小结 



第二部分 管理软件项目 

第3章 项目管理的概念 
3.1 管理的谱系 
3.2 人员 
3.3 产品 
3.4 过程 
3.5 项目 
3.6 W5HH原则 
3.7 关键实践 
3.8 小结 

第4章 软件过程和项目度量 

4.1 测量、度量和指标 
4.2 过程和项目领域中的度量 
4.3 软件测度 
4.4 调和不同的度量方法 
4.5 软件质量度量 
4.6 在软件工程过程中集成度量
4.7 管理变化：统计过程控制 
4.8 小型组织的度量 
4.9 建立软件度量计划 
4.10 小结 

第5章 软件项目计划 

5.1 对估算的观察 
5.2 项目计划目标
5.3 软件范围
5.4 资源
5.5 软件项目估算
5.6 分解技术
5.7 经验估算模型
5.8 自行开发或购买的决策
5.9 自动估算工具 
5.10 小结 

第6章 风险分析和管理 

6.1 被动和主动的风险策略 
6.2 软件风险 
6.3 风险识别 
6.4 风险预测 
6.5 风险求精 
6.6 风险缓解、监控和管理 
6.7 安全性风险和危险 
6.8 RMMM计划 
6.9 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第7章 项目进度安排及跟踪 

7.1 基本概念 
7.2 人员与工作量之间的关系 
7.3 为软件项目定义任务集合 
7.4 选择软件工程任务 
7.5 主要任务的求精 
7.6 定义任务网络 
7.7 进度安排 
7.8 获得值分析 
7.9 错误跟踪 
7.10 项目计划 
7.11 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第8章 软件质量保证 

8.1 质量概念 
8.2 质量运动 
8.3 软件质量保证 
8.4 软件评审 
8.5 正式技术评审 
8.6 SQA的形式化方法 
8.7 统计软件质量保证 
8.8 软件可靠性 
8.9 软件的错误防范 
8.10 ISO 9000质量标准 
8.11 SQA计划 
8.12 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第9章 软件配置管理 

9.1 软件配置管理 
9.2 SCM过程 
9.3 软件配置中对象的标识 
9.4 版本控制 
9.5 变更控制 
9.6 配置审计 
9.7 状态报告 
9.8 SCM标准 
9.9 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第三部分 传统软件工程方法 

第10章 系统工程                    2 学时    

10.1 基于计算机的系统 
10.2 系统工程层次结构 
10.3 业务过程工程：概述 
10.4 产品工程：概述 
10.5 需求工程 
10.6 系统建模 
10.7 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 


第11章 分析的概念和原则 

11.1 需求分析 
11.2 软件的需求诱导 
11.3 分析原则 
11.4 软件原型实现 
11.5 规约 
11.6 规约评审 
11.7 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第12章 分析建模 

12.1 简史 
12.2 分析模型的元素 
12.3 数据建模 
12.4 功能建模和信息流 
12.5 行为建模 
12.6 结构化分析的技巧 
12.7 数据字典 
12.8 其他传统分析方法的概述 
12.9 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第13章 设计的概念和原则 

13.1 软件设计和软件工程 
13.2 设计过程 
13.3 设计原则 
13.4 设计概念 
13.5 有效的模块设计 
13.6 针对有效模块化的设计启发 
13.7 设计模型 
13.8 设计文档 

第14章 体系结构设计 

14.1 软件体系结构 
14.2 数据设计 
14.3 体系结构风格 
14.4 分析可选的体系结构设计 
14.5 映射需求到软件体系结构 
14.6 变换映射 
14.7 事务映射 
14.8 精化体系结构设计 
14.9 小结 

第15章 用户界面设计 

15.1 黄金规则 
15.2 用户界面设计 
15.3 任务分析和建模 
15.4 界面设计活动 
15.5 实现工具 
15.6 设计评估 
15.7 小结 

第16章 构件级设计 

16.1 结构化程序设计 
16.2 设计符号的比较 
16.3 小结 

第17章 软件测试技术                          2 学时   

17.1 软件测试基础 
17.2 测试案例设计 
17.3 白盒测试 
17.4 基本路径测试 
17.5 控制结构测试 
17.6 黑盒测试 
17.7 针对专门的环境、体系结构和应用的测试 
17.8 小结 

第18章 软件测试策略 

18.1 软件测试的策略途径 
18.2 策略问题 
18.3 单元测试 
18.4 集成测试 
18.5 确认测试 
18.6 系统测试 
18.7 调试的艺术 
18.8 小结 


第19章 软件的技术度量 
19.1 软件质量 
19.2 软件技术度量框架 
19.3 分析模型的度量 
19.4 设计模型的度量 
19.5 源代码度量 
19.6 对测试的度量 
19.7 对维护的度量 
19.8 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 


第四部分 面向对象软件工程 
第20章 面向对象的概念和原理 

20.1 面向对象范型 
20.2 面向对象概念 
20.3 标识对象模型的元素 
20.4 面向对象软件项目的管理 
20.5 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第21章 面向对象分析 

21.1 面向对象分析 
21.2 领域分析 
21.3 OO分析模型的类属成分 
21.4 OOA过程 
21.5 对象－关系模型 
21.6 对象－行为模型 
21.7 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第22章 面向对象设计 

22.1 面向对象系统的设计 
22.2 系统设计过程 
22.3 对象设计过程 
22.4 设计模式 
22.5 面向对象程序设计 
22.6 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第23章 面向对象测试 

23.1 扩大测试的视角 
23.2 测试OOA和OOD模型 
23.3 面向对象测试策略 
23.4 OO软件的测试案例设计 
23.5 在类级别可用的测试方法 
23.6 类间测试案例设计 
23.7 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第24章 面向对象系统的技术度量 

24.1 面向对象度量的目的 
24.2 面向对象度量的识别特征 
24.3 对OO设计模型的度量 
24.4 面向类的度量 
24.5 面向操作的度量 
24.6 对面向对象测试的度量 
24.7 对面向对象项目的度量 
24.8 小结 
参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 

第五部分 软件工程高级课题                     2 学时

第25章 形式化方法 
· 基本概念 

· 数学预备知识 

· 应用数学符号描述形式规约 

· 形式规约语言 

· 形式化方法的十条戒律 

· 形式化方法—未来之路 

· 小结

第26章 净室软件工程 
· 净室方法 

· 功能规约 

· 净室设计 

· 净室测试

第27章 基于构件的软件工程 

27.1 基于构件的系统的开发 
27.2 CBSE过程 
27.3 领域工程 
27.4 基于构件的开发 
27.5 分类和检索构件 
27.6 CBSE经济学 
27.7 小结 

第28章 客户/服务器软件工程 

28.1 客户/服务器系统的结构 
28.2 C/S系统的软件工程 
28.3 分析建模问题 
28.4 C/S系统的设计 
28.5 测试问题 
28.6 小结 

第29章 Web工程 

29.1 基于Web的应用的属性 
29.2 WebE过程 
29.3 WebE框架 
29.4 表示/分析基于Web的系统 
29.5 基于Web的应用的设计 
29.6 测试基于Web的应用 
29.7 管理问题 
29.8 小结 

第30章 再工程 
30.1 业务过程再工程 
30.2 软件再工程 
30.3 逆向工程 
30.4 重构 
30.5 正向工程 
30.6 再工程经济学 
30.7 小结 

第31章 计算机辅助软件工程 
31.1 什么是CASE 
31.2 CASE的构造积木块 
31.3 CASE工具分类 
31.4 集成CASE环境 
31.5 集成体系结构 
31.6 CASE中心存储库 
31.6.1 在I-CASE中中心存储库的作用 
31.6.2 特征和内容 
31.7 小结 

第32章 未来之路 

32.1 重提软件的重要性 
32.2 变化的范围 
32.3 人以及他们建造系统的方式 
32.4 “新”的软件工程过程 
32.5 表示信息的新模式 
32.6 技术作为推动力 
32.7 结束语 

参考文献 
习题与思考题 
推荐读物及其他信息源 


	教材：  

教材：软件工程－实践者的研究方法（第6版）

作者：（美）普雷斯曼  郑人杰  译 

出版社：机械工业出版社


	主要参考书：

 参考：软件工程（第6版）

作者：（英）Ian Summerville 著  程成 陈霞  译 

出版社：机械工业出版社



注：每门课程都须填写此表。本表不够可加页

