表7．机械科学与工程学院研究生课程简介

	课程名称： 新媒体艺术                         课程编号：100.518

	英文名称：New Media Art

	课程类型： ■讲授课程  □实践（实验、实习）课程  ■研讨课程 □专题讲座

             ■艺术创作

	考核方式：艺术创作100%
	教学方式：理论讲授+艺术创作

	适用专业： 理工文医各专业 
	适用层次： 硕士 ■      博士 □

	开课学期：    春季       
	总学时/讲授学时： 32/ 32
	学分：2

	先修课程要求： 

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	曹淮
	副教授
	工业设计
	38
	产品设计、科技展示设计、信息艺术设计

	朱端振
	副教授
	工业设计
	51
	信息艺术设计

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	课程教学目标：

共分为八个单元，每个单元四个课时，共计32学时。采用理论讲授，案例分析和专题艺术创作相结合的教学方法。具体安排如下：

第一单元：新媒体艺术与设计溯源与种类、经典案例分析

          国内外交互艺术案例及专业论文文献分配    （4学时）

第二单元：新媒体艺术交互技术基础，前沿案例技术分析  

          中、英文专业文献讨论分析                （4学时）

第三单元：新媒体艺术作品的创作技法与创作流程

          创作命题指定与学生创作分组              （4学时）

第四单元：新媒体艺术工作坊（WORKSHOP）阶段（一）（4学时）

          头脑风暴、初步构思

第五单元：新媒体艺术工作坊（WORKSHOP）阶段（二）（4学时）

   创作主题的讨论与确定

第六单元：新媒体艺术工作坊（WORKSHOP）阶段（三）（4学时）

   方案艺术表现、提炼与修改

第七单元：新媒体艺术工作坊（WORKSHOP）阶段（四）（4学时）

   方案技术实现

第八单元：新媒体艺术工作坊（WORKSHOP）阶段（五）（4学时）

   作品展示与提交、课程总结


	教材：

    自编讲义



	主要参考书：

1. Donald A. Norman，Emotional Design
2. 童芳：《新媒体艺术》，东南大学出版社
3. (美)Jef Raskin著，史元春译：《人本界面-交互式系统设计》，机械工业出版社

4. 王秋凡：《西方当代新媒体艺术》，艺术万卷出版公司

5. Donald A. Norman. The design of everyday things
6. (美) Jennifer Preece, Yvonne Rogers, Helen Sharp著，刘晓晖、张景等译：《交互设计：超越人机交互》，电子工业出版社


注：每门课程都须填写此表。本表不够可加页


