表7． 计算机   学院（系、所）      研究生课程简介

	课程名称：计算机图形学

	英文名称：Computer Graphics

	课程类型：(讲授课程  □实践（实验、实习）课程  □研讨课程 □专题讲座 □其它

	考核方式：     大作业＋小论文                         
	教学方式：讲授和讨论

	适用专业： 理工文医各专业      
	适用层次： 硕士 √      博士 □

	开课学期：    第一学期
	总学时/讲授学时： 32  / 26   
	学分：2

	先修课程要求：高级语言程序设计，数据结构与算法

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	章勤
	教授
	计算机
	57
	计算机应用

	陆枫
	副教授
	计算机
	40
	计算机应用

	赵峰
	副教授
	计算机
	36
	计算机应用

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	课程教学目标：

本课程开设的目的是通过计算机图形学课程的学习，使学生掌握计算机图形的基本理论和重要算法,了解计算机图形学的最新进展和前沿技术，并为今后从事计算机辅助设计和制造、科学计算可视化、计算机图形处理、图形算法的设计、图形软件的开发以及计算机动画、游戏开发等方面的研究工作和系统开发等打下良好的理论基础与实践基础。
教学大纲（章节目录）：

第1章  概述及基本图形生成算法         

1.1 计算机图形学的研究内容
1.2计算机图形处理系统的组成

1.3 图形管道

1.5 简单图元绘制;

1.6 填充算法; 
1.7 裁剪算法;
第2章 图形变换         

2.1三维模型表示;

2.2 三维图形的几何变换;

2.3 坐标系统及其变换；

2.4 照相机模型
2.5 透视投影和平行投影
2.6观察变换及规范化投影
2.7双目立体视觉

第3章 曲线与曲面      

3.1 参数曲线基础；

3.2 参数多项式曲线；

3.3 三次Hermite曲线；

3.4 Bezier曲线、曲面；

3.6 B样条曲线、曲面；

3.8 NURBSQU曲线、曲面；
第4章  几何造型     

4.1几何元素的定义；

4.2 布尔运算；
4.2 形体的常用模型；

4.3 形体的常用表示方法；

4.5 分形几何方法

第5章 隐藏面的消除  

5.1 后向面判别；

5.2 画家算法；

5.3 Z缓冲区算法；

5.4 扫描线算法；

5.5 BSP树算法；

5.6 区域采样算法；

5.7 光线投射算法；

第6章  颜色模型与真实感图形    
6.1光谱分布；
6.2 视觉系统模型；
6.2 CIE-RGB 颜色匹配函数；

6.3 常用的颜色模型及其转换；

6.5 局部、全局光照模型； 

6.6 多边形渲染；

6.7 纹理映射；

6.8 阴影生成；

6.9 透明；

6.10光线跟踪
6.11辐射度模型
第7章 图形学研究与应用：（授课与讨论）

7.1计算机动画；
7.2 基于图像的绘制；
7.3点绘制；
7.4非真实感图形绘制；
7.5 其他。


	教材：  

1、 Donald Hearn, M. Pauline Baker，蔡士杰等译，计算机图形学（第3版），电子工业出版社，2005

2、孙家广、胡事民，计算机图形学基础，清华大学出版社，2005 


	主要参考书：

1、石教英，彭群生等译，计算机图形学的算法基础(第2版)，机械工业出版社，2002.
2、普建涛译，实时计算机图形学（第2版），北京大学出版社， 2004 
3、包宏译，3D计算机图形学（第3版），机械工业出版社， 2005 

4、倪明田等 计算机图形学  北京大学出版社， 1999




注：每门课程都须填写此表。本表不够可加页


