表7．计算机 学院（系、所）      研究生课程简介

	课程名称： 流媒体技术

	英文名称： Streaming Media Technology

	课程类型： □讲授课程  □实践（实验、实习）课程  ■研讨课程 □专题讲座 □其它

	考核方式： 考察                              
	教学方式： 授课和讨论结合

	适用专业： 理工文医各专业      
	适用层次： 硕士 ■      博士 □

	开课学期：秋季        
	总学时/讲授学时： 32 / 16 
	学分：2

	先修课程要求：① 数字信号处理 ② 计算机体系结构 ③ 计算机网络

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	陈加忠
	副教授
	计算机体系结构
	42
	流媒体技术与计算

	夏涛
	讲师
	计算机体系结构
	41
	流媒体技术与计算

	范晔斌
	讲师
	计算机体系结构
	35
	流媒体技术与计算

	1. 课程教学目标：

了解流媒体技术的基本概念, 掌握流媒体技术的背景知识, 前瞻媒体计算的最新进展与热点.

2. 课程简介
着重讲述流媒体技术的基础理论和基本技术, 同时也对相关标准和前沿技术进行介绍. 在讲授多媒体通信技术相关概念的基础上,使学生重点掌握多媒体通信中的信息处理技术、通信网络、以及流媒体技术. 并系统讲授流媒体技术领域的基本概念、基本原理、关键技术、系统解决方案, 包括流媒体技术概述、话音/音频编码技术及标准、数字图像/视频编码技术及标准、可分级编码和视频转码、数字版权管理技术、包括同步多媒体集成语言SMIL、3G移动通信网络中的广播与多播、移动流媒体业务功能和业务流程、移动流媒体系统解决方案等内容。
3. 教学大纲（章节目录）：

第一章  流媒体综述
§1.1  流媒体简介

§1.2  流媒体系统组成

§1.3  流媒体传输的网络协议
§1.4  流式技术解决方案

第二章  数字音频编码技术及标准
§2.1  音频信息压缩编码分类

§2.2  音频压缩编码标准

§2.3  语音编码理论基础

§2.4  其他音频技术
第三章  数字图像和视频编码技术

§3.1  信息论基础
§3.2  图像压缩算法的分类及性能评价
§3.3  数字视频压缩的必要性和可能性
§3.4  第二代视频编码标准
§3.5  基于视觉的编码
第四章  流媒体技术基础

§4.1  Windows Media

§4.2  Real Media

§4.3  QuickTime

§4.3  Flash流媒体
第五章  多媒体通信网络技术

§5.1  移动流媒体系统需要解决的技术问题
§5.2  面向移动流媒体系统的视频编/解码技术

§5.3  流媒体嵌入技术
§5.4  同步多媒体集成语言SMIL
§5.5  多媒体通信应用系统


	教材: 

1. 卢官民, 移动流媒体技术, 电子工业出版社, 2010.

2. 张晓燕等, 多媒体通信, 北京邮电大学出版社, 2009

	主要参考书：

1. 高文, 赵德斌, 马思伟, 数字视频编码技术原理, 科学出版社, 2010

2. 齐俊杰，胡洁，麻信洛, 流媒体技术入门与提高, 国防工业出版社, 2009


注：每门课程都须填写此表。本表不够可加页

