表3．  建规    学院（系、所）   博士     研究生课程简介

	课程名称：建筑的虚拟和智能设计
	课程代码：220.807

	英文名称：Virtuai ＆Intelligent Design for  Architecture

	课程类型：■讲授课程  □实践（实验、实习）课程  □研讨课程  □专题讲座  □其它

	考核方式： 考查                             
	教学方式：授课

	适用专业： 建筑设计及其理论                  
	适用层次： 硕士 □      博士 ■

	开课学期：  春季         
	总学时/讲授学时： 16 / 16  
	学分：1

	先修课程要求： 

	课程组教师姓名
	职  称
	专  业
	年  龄
	学术专长

	余庄
	教授
	建筑
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	教学大纲：（章节目录）
1. 建筑的虚拟设计基础；                                     8学时

  1.1 虚拟原形及虚拟原形的生成；

  1.2 虚拟环境的基本要求及其实现；

  1.3 虚拟设计在建筑设计中的实际应用

2. 建筑的智能设计基础。                                     8学时

2.1 智能设计中的知识处理功能；

2.2 智能设计中的分析计算功能；

2.3 智能设计中的数据服务功能；

2.4 智能设计中的图形处理功能。

教学大纲（续）


	教材：  

无



	主要参考书：

1. 余俊，现代机械设计方法，江西科学技术出版社，2002年

2. 刘晓艳 等， 虚拟城市建设原理与方法，科学出版社，2003年

3. 陈定方 等，虚拟设计，机械工业出版社，2004年

4. William R. Sherman,虚拟现实系统－接口、应用与设计，电子工业出版社，2004年

5. Grigore C Burdea , Philippe Coiffit，虚拟现实技术(第二版)，电子工业出版社，2005年7月




